INO bestanden behorend bij artikel Arduino elektronica -8-

De waarde -123- in het interne EEPROM geheugen op positie -0- opslaan.
#include <EEPROM.h>

// eeprom bibliotheek inladen
int adres = 0;


// Het adres in de EEPROM (0-511 byte)
int waarde = 123;


// De waarde om op te slaan (max 255).
  

void setup() {

  Serial.begin(9600);


// seriële communicatie
  EEPROM.write(adres, waarde);
// Waarde schrijven in de EEPROM.
  Serial.println(EEPROM.read(adres));// Lees de waarde uit op adres.
}
void loop() { }


// lege loop, verplicht aanwezig.
Lees een blok van 512 bytes uit het interne EEPROM geheugen.

#include <EEPROM.h>

// EEPROM bibliotheek inladen
int adres = 0;


// geheugen adres in EEPROM
int waarde;



// te lezen variabelen uit het geheugen
void setup(){
  Serial.begin(9600);


// seriële communicatie
}
void loop(){
  waarde = EEPROM.read(adres);
// lees data van geheugenlocatie
  Serial.print(adres);


// print het adres van de geheugenlocatie
  Serial.print("\t");


// een TAB
  Serial.println(waarde);

// print de gelezen waarde 
  adres++;



// verhoog adres met 1, volgend adres
  if (adres == 512) adres = 0;

// als het 255 is, begin opnieuw (max 1024)
  delay(100);


// korte pauze
}
Data loggen: Schrijf een lijst waarden, gelezen van analoog -0- in EEPROM

#include <EEPROM.h> 

// EEPROM bibliotheek inladen 

int adres = 0;


// begin adres -0-
void setup() { }


// leeg, verplicht aanwezig
void loop() {
  int waarde = analogRead(0) / 4; 
// waarde max 8 bit, analog is 10 bits
  EEPROM.write(adres, waarde);
// schrijf de gelezen waarde in het geheugen.
  adres++;



// verhoog adres
  if (adres == 512)adres = 0;

// bij 255 begin opnieuw 

  delay(100);


// korte pauze tussen twee metingen.
}

Onbekende interne EEPROM grootte opzoeken.
#include <EEPROM.h> 

// EEPROM bibliotheek inladen

void setup(){
  Serial.begin(9600);
  Serial.print (EEPROM.length());
// bij de Uno is dat 1024 bytes
}
void loop() { }


// leeg, maar verplicht aanwezig.
Gehele interne EEPROM schoonmaken (met waarde -0- laden)
#include <EEPROM.h>
void setup() {
  pinMode(13, OUTPUT);
      // interne led uitgang
  for (int i = 0 ; i < EEPROM.length() ; i++) EEPROM.write(i, 0);
}
void loop() {
digitalWrite(13, millis() & 128);  // zodra de EEPROM is gewist gaat de led knipperen
}

Één waarde in externe EEPROM laden en lezen.
#include <Wire.h>


// de I2C communicatie
#define adres 0x57


// adres van de chip
byte data;



// de te schijven variabele
void setup(){ 

 Serial.begin(9600);


// seriële communicatie
 Wire.begin();


// start de I2C communicatie
 delay(100);


// stabilisatietijd (is dit wel nodig?)
 // schrijven
 Wire.beginTransmission(adres);
// het adres van de chip (0x57)
 Wire.write(0x00);


// de MSB geheugen locatie
 Wire.write(0x00);


// de LSB geheugen locatie
 Wire.write("A");


// schrijf de letter 'A' kan ook 0x41 of 65
 delay(10);



// stabilisatie
 Wire.endTransmission();

// einde I2C transmissie
 delay(10);



// stabilisatie
 // lezen
 Wire.beginTransmission(adres);
// chip adres (0x57)
 Wire.write(0x00);


// MSB geheugen locatie
 Wire.write(0x00);


// LSB geheugen locatie
 Wire.endTransmission();

// einde instellling geheugen locatie
 delay(10);



// stabilisatie
 Wire.requestFrom(adres, 1);

// vraag één de inhoud van de eerste locatie
 delay(10);



// stabilisatie
 data = Wire.read();


// lees de geheugenlocatie
 Serial.write(data);


// print de data op het scherm
 Serial.println();


// nieuwe regel
 delay(10); 



// stabilisatie
}
void loop(){  }


// leeg, verplicht aanwezig
Een reeks data wegschrijven en uitlezen (het alfabet).
#include <Wire.h>


// aanroepen I2C communicatie
#define adres 0x57


// het adres van de chip
const int waarde = 26;

// de hoeveelheid te verzenden data items
byte data;



// alleen bytes in de geheugenplaatsen
void setup() {
  Wire.begin();


// I2C communicatie opstarten
  Serial.begin(9600);


// Communicatie met PC opstarten
  // delay(100);


// staat er wel, maar zo werkt het ook
  // schrijven
  Serial.println("Schrijven naar EEPROM:");
// tekst op scherm
  Wire.beginTransmission(adres);
// 0x57
  Wire.write(0x00); 


// MSB, let op! dit is HEX
  Wire.write(0x00);


// LSB, ook dit is HEX
  for (byte i = 0; i < waarde; i++) {
// schrijf de 26 data bytes
    Wire.write(i + 65);

// schrijf 0+65 (= de letter A) naar EEPROM
    Serial.write(i + 65);

// geef weer op scherm
    Serial.print(" ");


// een spatie tussen de letters
  }
  // delay(10); 


// staat in het oorspronkelijke bestand.
  Serial.println();


// nieuwe regel
  Wire.endTransmission();

// einde I2C communicatie
  // delay(10); 


// staat in het oorspronkelijke bestand.
  // lezen
  Serial.println("Lezen uit de EEPROM:"); // tekst op scherm
  Wire.beginTransmission(adres);
// chip adres
  Wire.write(0x00);


// MSB pointer
  Wire.write(0x00);


// LSB pointer
  Wire.endTransmission();

// pointer is ingesteld, nu data ophalen
  //delay(10);


// tsja, zonder blijkt het ook te werken
  Wire.requestFrom(adres, waarde);
// op chipadres, wordt nu de waarde van het






// pointer adres opgehaald
  // delay(10);


// alwéér die stabilisatie tijd, zo werkt het ook.
  for (byte i = 0; i < waarde; i++)  {
// achtereenvolgens worden nu 26 (= waarde) 






// geheugencellen uitgelezen 
    data = Wire.read();

// lees de data op het aangewezen adres


    Serial.write(data);


// zet op het scherm
    Serial.print(" ");


// spatie
  }
  // delay(10);
}
void loop() {  }


// leeg, maar verplicht aanwezig.
Pointerbytes bepalen voor het lezen/schrijven van het volgende blok/pagina
void setup() {
  Serial.begin(9600);
  word adres = 4096;

// bijvoorbeeld dit adres 4K
  byte BYTE_1 = adres >> 8;
// schuif voor het MSB deel, 8 posities naar rechts op




// hierdoor wordt dit byte het MSB en gaat het LSB deel verloren.
  byte BYTE_2 = adres - (BYTE_1 << 8); // door zojuist gemaakte byte weer 8 




// posities naar links te schuiven en dit van het oorspronkelijke




// adres af te trekken, blijft het LSB over.
  Serial.print("Het adres is: ");
  Serial.println(adres);
  Serial.print("eerste deel MSB is: ");
  Serial.println(BYTE_1);
  Serial.print("tweede deel LSB is: ");
  Serial.println(BYTE_2);
}
void loop() {}

	


Groeten, Dré Jansen   
